Skalarprodukt - Wiederholung Vektoren

. Ein Vektor ist ein Pfeil zwischen 2 Punkten mit einer Spitze.
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' Seine Koordinaten kannst du berechnen (.,Spitze minus FuB"): B(by )
— b —a
A(ay|ay); B(by|by) — d=A4B= (bx 3 a")
y y

Ldnge (=Betrag) eines Vektors:

ld| = a = \/a,zc +a; = \/(bx —a,)? + (by —a,)?

Vektoren kannst du addieren:
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Skalarprodukt - Wiederholung Vektorkette

& Wird der FuB eines Vektors an die Spitzes eines anderen Vektors gesetzt
N2 o e .
~und ergibt dies eine geschlossene Kette, so gilt:
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OA+AB+BC+C0=0

Diese Kette kann man umformen:

OC =0A+ AB + BC

Das heift vom FuB des Vektors OC die Vektoren
bis zur Spitze addieren!
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Skalarprodukt - Berechnung des Winkels zwischen Vektoren

Mi dem Skalarprodukt kannst du den Winkel zwischen zwei Vektoren berechnen.
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a, b sind die Betrdge der Vektoren d; b

So berechnet man C_iG)E

sSkalarprodukt zwischen Vektoren mit beliebigem Winkel



Skalarprodukt - Senkrechte Vektoren

Stehen zwei Vektoren senkrecht aufeinander ergibt sich folgende Vereinfachung
'.des Skalarproduktese.:.
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Das heiBt das Skalarprodukt von orthogonalen
Vektoren ist gleich Null:

Immer wenn zu zeigen ist, dass zwei Vektoren senkrecht aufeinander stehe
Figuren orthogonal zueinander liegen kannst du das Skalarprodukt gleich N

Skalarprodulct

alarorodukt <senkrechter Vektoren




